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que observamos.
O desenho pertence ao grupo d
gravura ou a ceramica.

Leonardo da Vinci, Miguel Angelo,
Escher sdo alguns dos nomes de grandes mes
xaram obras fabulosas que inspiraram e continua
tempo e a maravilhar o pablico em geral

—

S6 com muita pratica seremos capazes de
as artes plasticas, como escultura, a pinty

Rafael, Pablo Picasso, Henri Matiss,"-
tres do desenho. Estes artistas dej
m a inspirar os artistas do ngp

Fig. 7 Desenho feito a pastel.

tratar 0 que nos vai na mente ouo

Material de Desenho

O desenho pode executar-se com varios meios riscadores, tais como: lapis, carvao, giz,
pincel, canetas de feltro, canetas esferograficas, canetas estilograficas, lapis de cor, etc.

A experimentagdo dos materiais e a sua aderéncia aos suportes ajudam-nos a
seleccionar os mais adequados & execugao do nosso desenho.

e Suporte

£ a base para a realizagao do desenho. Ha uma infini-
dade deles, mas importa realgar os que iras usar nesta
classe, tals como o papel (varios tipos), a cartolina e o
cartao.

A escolha destes suportes tem como base o tipo de
desenho que pretendemos fazer e o tipo de material
que vamos usar para a execugao do desenho.

O uso do lapis de grafite, lapis de cor, canetas de
feltro, carvao, canetas esferograficas, canetas estilo-
graficas, giz, etc., requerem um suporte adequado a
especificidade do material.

Por exemplo, no desenho a carvao, emprega-se o car-
vao vegetal sobre o papel macio, finamente granulado.

e Porta-minas ou lapiseira

E um suporte para minas de grafite de varios tama-
nhos. Existem de varias espessuras, desde os mais gros-
sos, usados no desenho livre, até aos mais finos, usados
no desenho técnico,

* Lapis de grafite

Existe uma gama variada de lapis de grafite que permi-
te consequir uma grande diversidade de tragos e tons.

As lapiseiras, contendo minas de diferentes durezas,
proporcionam ainda malor diversidade.

Ha lapis duros (H), intermédios (HB) e macios (B). Para
o desenho, o mais utilizado é o (B), por ser mals macio.

A posigao do lapis determina o tipo de trago. Com o
lapis na vertical obtemos tragos finos e com o lapis inclina-
do conseguimos tragos mais grossos. .

Quanto maior a inclinagdo, mais grosso serd o trago.

Fig. 12 Desenho com lapls de

mina macia.

Fig. 13 Desenho
mina dura.
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* Lapis de cor

Existem l4pis de cor de inimeros tons, mas a
sobreposigao das cores da também origem 2
novas cores. Os tragos de COres diferentes fun-
dem-se, formando uma unica superficie hor_nqge-
nea. Basta ter o cuidado de afiar bem o lapis €
sequir algumas regras:

« Aplicar primeiro as cores mais claras, sobre-

pondo os tragos suavemente até a obtengao de
uma superficie homogénea.

» Aplicar gradualmente as cores mals escuras.

Existemn ainda l4pis de cor que se dissolvem em

agua, obt ' s aguarelas. 4
g btendo o mesmo efeito que as ag Fig. 14 Desenho feito com I4pis de cor

)
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Fig. 15 Lapis de cor. Fig. 16 Efeito de sombreado.

* Canetas de feltro

Tém a mesma variedade de cor que os |apis de cor e também variam na espessura

das pontas: podem ser finas ou grossas, duras ou macias. A extremidade pode ser
em bico ou em forma de pincel.

Flg. 17 Canetas de feltro. Fig. 18 Trago.

Fig. 19 Desenho com caneta de feltro.
Como se usam?

* Aplicam-se gradualment ici
e numa superficie, com movi i
_ n ; ovi
ser:'uravrgona mesma direc¢ao para uniformizar as linhas menios ProgiEiis
sao .
ons. 12 ouuasa:;gnglhadas para «encher» grandes superficies: nestes casos deve
nicas, como o ponto ou as rectas paralelas :

L R N S SR st G S S SR I e

e Carvao

Apresenta-se sob a forma de pequenos paus de
madeira queimada, de forma cilindrica, variando na
espessura e na dureza.

Infelizmente o trago desaparece com o tempo. Para a
durabilidade da obra, usa-se um fixador em forma de pul-
verizador.

Fig. 20 Carvao.

Fig. 21 Pormenor de um desenho
a carvao.

e Canetas esferograficas

Estas nao servem sé para escrever e também podem
ser usadas para desenhar. Existem no mercado em
diversas cores. A espessura da linha resulta da inclina-
¢ao da esferografica. [ ——

Fig. 22 Canetas esferograficas.

kS S e it

Fig. 23 Desenho feito com
caneta esferogréfica.

il

Fig. 24 Canetas estilogréficas.

¢ Canetas estilograficas

Desenhar com estas canetas é tdo facil como com o
lapis de grafite. Apresentam-se com varias espessuras e
permitem obter um efeito agradavel.

O suporte para este tipo de melo riscador deve ser
liso e ndo absorvente. Estas canetas devem conservar-
-se sempre fechadas para nao secarem.
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~— O Acto de Desenhar

O desenho é uma forma de comunica-
¢30. Por este meio representam-se pen-
samentos e ideias que transfenmos para
o0 suporte do desenho. Esta arte ja tem
muitos séculos, mesmo milénios, sendo
anterior a invengao da propria escrita.

O Homem primitivo desenhava nas
paredes das grutas. Os seus desenhos
representavam os seus pensamentos e
preocupacoes.

Fig. 25 Pinturas rupestres em Manica.

Regras para desenhar

Pafa executar o desenho é preciso ter em conta os
seguintes aspectos:

* Observar com atengio o obj i
ecto ou a
desenhar. J eyl

. Espolher uma mina macia para facilitar a COIrecgao
posterior dos possfveis tracos desnecessarios. Deve
pegar-sg no lapis um pouco acima da posi¢ao habitual
de esc!'uta, segurando-o com firmeza mas sem o apert
demasiado, para que a mao se sinta «solta», it

* Para tragar as formas principai
o ais d
Pegar-se o lapis como na Fig. 26. A e =nho: deve

* Enquadrar as formas n i

=NqL 0 campo visual - para t

. £
gf afn:\senfr:rs’;mh%sé de um desenho é muito uﬁt)il «enc?S:r
» as basicas em figuras 3tri :

i geomeétricas

?or exemplo, qyadrados, rectangulos, circulos o Ao
Iguras geometricas (Fig. 27). e

* Relacionar as formas do objecto e as

tricas, simplificando as linhas de contornoformas geome-

Fig. 26 Forma de pegar o I4pis.

Fig. 27

Fig. 28

e |niciar o desenho com linhas muito finas procurando
representar as linhas estruturais e gerais do objecto.
Para o trago ficar fino deve posicionar-se o lapis na verti-

cal (Fig. 29).
« Ligar as linhas umas as outras até definir a forma
em causa.

« Dar maior expressao aos tragos que definem o
objecto, carregando no lapis para determinar os niveis
de claro-escuro. Estas linhas grossas obtém-se inclinan-

do o lapis.

Fig. 29

Cuidados no Ambiente de Trabalho

Vamos agora deter-nos um pouco no estudo técnico de adaptagéo entre o
Homem e o ambiente de trabalho. A este estudo da-se o nome de «ergonomias.

« Conserva o local de trabalho limpo e arrumado.

» Segue as instrugdes fornecidas com as diversas ferramentas ou a indicagio

dos teus professores.
« Usa com muito cuidado as ferramentas cortantes e pontiagudas.

Nocao de movimento

Na Natureza, o equilibrio de forgas é a origem do movimento. Quando
um corvo voa, por exemplo, necessita sempre que uma forga seja exer-
cida sobre o seu corpo para que acontega movimento,

O movimento & a variagdo de posigao de um corpo em relagao a
um ou mais pontos de referéncia. Quando observamos o desenho
de um corpo humano em movimento (por exemplo, a saltar),
a nossa referéncia como observadores é o solo.

A sugestdo do movimento deve ser a base
do desenho. As linhas de forga sdo o que
define o movimento.

Se usarmos apenas linhas verticais e horizontais, o

desenho torna-se estatico. Para que isso nao acontega, Fig. 30
devemos usar linhas obliquas e curvas, que sugerem
dinamica.




mentos, desde o rectilineo ao curvilineo, passando pelo circular até ao heliooida"];

de

Fig. 31 Tragos que representam signos CiNEUCos,

Quanto ao trajecto de um corpo, podemos distinguir diferentes tipos de

* Rectilineo — segue a direcgéo da linha recta.

* Curvilineo — descreve curvas

* Circular — movimento da roda da bicicleta, por exemplo.
* Helicoidal — movimento de um saca-rolhas, por exemplo.

podem ser requlares ou Irregulares. Todas as estratégias que imprimam a

movimento contribuem para a expressao de dinamismo.

Nogao de perspectiva

Um dos desafios que se coloca @ quem val axecular um desanno & § Necassos-
de de dar uma imagem real do motivo pratandido, Procurando crig & sensacho de
profundidade e volume e transmitir as luSOES VISUAIS QUE BCONTBCHIM QUANGO Chser -
vamos o0 mundo que nos rodeia.

O tamanho dos objectos diminui @ medida que estes estao Mais longe Go obser -
vador. A nogao de profundidade é dada pelas linhas paralelas que se alastam oo
observador, convergindo num ou dois pontos, 0s chamados ~pontos de fuga-

,;;Lii‘.Hi :

e
|

Fig. 33 Perspectiva a um ponto de fuga. Flg. 34 Parspectiva o dois pontos de tugs

A representagdo da terceira dimensdo, que da a sensagio de longe & de peno,
evoluiu no tempo. Os artistas criaram outros métodos, que ainda hoje s40 usados.
para fazer afastar e aproximar as formas do observador. Sio eles:

* Uso da cor: as cores frias e escuras dao a sensagdo da distancla & as cores
quentes e claras sugerem proximidade;

* Modificagéo da dimensao das formas (calculada em fungdo de parecerem estar
mals proximas ou afastadas) ou sobreposigio de elementos (que cra uma sequéncia
entre os objectos dando-nos a llusdo da profundidade);

* Desfocagem da imagem usando contornos mals ou menos nitidos.

Fig. 35 Uso da cor,

Fig. 36 Sobreponigho de slementos.



As proporgoes

Em todos os objectos, as partes relacionam-se com O conjunto de acordo com
uma certa organizagao, a que damos o nome de proporgao das formas. Esta refere-
-se também a relagéo entre o tamanho de cada uma das partes entre si.

Falamos de proporgées, por exemplo, quando relacionamos a porta com a pare-
de do quarto (e dizemos que a porta € mais pequena que a parede do quarto).

Quadro resumo

—
s -
=4

Um exemplo fa-
moso de despropor-
clonalidade na forma
sdo os sapatos da
personagem de cine-
ma Charlot. Nota-se
que os sapatos sao
demasiado grandes
para o corpo franzi-
no da personagem.

Mas repara que
houve uma intengao,
€ Nao um erro.

Caricatura

A caricatura &€ uma
forma de representagao
que, exagerando deter-
minadas caracteristicas
fisicas das pessoas, cna
a desproporgao. Portan-

to, &€ uma desproporgao

Neste caso, essa fal- intencional para criar

Elemento Efeito de aproximagao Efeito de afastamento ta de equilibrio na efeitos visuais invulgares
- — — roporgao entre o e atractivos
Linha Contornos nitidos Contornos pouco nitido B '

= R S ?Oﬂfao e os 539310'5 Alguns artistas utili-

orma Maiores Menores nc::an?:ap:\r‘aelcr:gnmaa-r zam a desproporgao

Claro-escuro n < z -

Zonas claras : Zonas escuras a atengao através de Cgmo forma de :XP“B:

Cor Cores quentes Cores frias uma situagao cari- s@o nas suas obras de

cata.

arte (na pintura, na escul-
tura e na ceramica).

Fig. 39 Charlot.

Por isso, ao executares os teus desenhos, tens
de procurar representar proporcionalmente as for-
mas. A ndo ser que queiras, propositadamente,
com alguma intengao, chamar a atengao para
algum aspecto particular.

Fig. 40 Caricatura.




Fg. 41

A_\ctividade

~ Olha para o teu colega de
. carteira (coloquem-se a frente
~um do outro como na figura
“ao lado) e tenta fazer uma
- caricatura exagerando o
 aspecto mais saliente do seu
J msto. as orelhas, o nanz os

O rosto exige uma grande atengdo na propo
orelhas, tal como a cabega se deve relacionar o
humane no seu conjunto. Isto signi
unidade de mediga. Para teres uma ideil
ca de 8 vezes o tamanho da cabega.

rcionalidade aos olhos, boca, nariz ¢
e forma equilibrada com o ¢q

ifica que O tamanho da cabeca funciona cg
a. a altura de um homem corresponde a cer.

Tipos de Desenho

Podemos desenhar «0 que nos vem
a cabega», evidenciando a nossa criati-
vidade e imaginagao.

O desenho pode comegar com uma
ideia concreta e depois resultar numa
composigao criativa. A esse tipo de
desenho da-se o nome de desenho
livre.

Fig. 43 Desenho livre.

Também podemos desenhar um motivo
posicionado a nossa frente, observando as
suas formas e todos os pormenores visi-
veis. Devemos saber representa-lo de for-
ma a que no desenho se tornem obvias
as suas carateristicas mais visiveis. A
este tipo de desenho chama-se desenho
\ de observagao.

Fig. 44 Desenho de observagao.

O desenho também pode ser orien-
tado para um dado tema (como, por
exemplo, os cartazes contra a SIDA).
Aqui entra em jogo o conhecimento que
existe sobre o assunto e as regras de
execugao. A este tipo de desenho da-se
o nome de desenho com tema dado.

Actividacl_p




1. Diz-se que uma imagem
vale por mil palavras. Observa a
Imagem ao lado e interpreta-a.

e Pintura

2. Decerto gostarias de man-
dar uma mensagem para alguem
que nao vés ha muito tempo.
Expressa a tua mensagem num
desenho, usando os conhecl-
mentos adquiridos nas aulas.

Unidade Tematica |l

3. Lé o texto abaixo, referente
a matéria da disciplina de Educa-
¢ao Moral e Civica, e faz uma
composi¢ao grafica a teu gosto
que tenha a ver com um dos
temas retratados:

Mo‘;amblﬂue'

cdilora

Conteudos
e Mistura de cores
* Rosa das cores
e Gradacao de cores
e Pintura colectiva

«Existem muitas criangas que nao vao a escola, sobretudo nos paises pobres de
Africa (..). A causa que leva as criangas a ndo irem & escola s30 as guerras, as cala-
midades naturais e a falta de dinheiro para construir escolas. Para que muitas crian-
gas tenham acesso a educagao, os paises ricos ajudam financeiramente os palses

mais pobres.»

4. Dentro da sala de aulas, no recinto da escola, na tua casa ou fora dela, na rua;,‘
no campo, na machamba ou no horizonte, deve haver algo que julgas bonito, quete

emociona ou que te transmite alguma mensagem especial.
Conta-nos isso com um desenho.

5. Coloca alguns objectos em cima da mesa e desenha-os

6. lmagina um animal em movimento ou uma pessoa a dangar e tenta represen
-los através de um desenho. Utiliza as nogdes de movimento que aprendeste (pags. 11

e 12).

7. Desenha postais sobre as sequintes datas comemorativas: 1.°
Fevereiro, 7 de Abril e Dia da M3e. vas: 1.° de Janeiro,



Na Natureza, as cores sdo usadas de varias formas. Os animais, por exemplo,
usam-nas como camuflagem, como defesa ou para seduzir os parceiros do Sexo
oposto. Tambéem & atraves da cor que algumas plantas atraem os insectos.

_20 e
Cor e Pintura

go da Histéria como

' ilizada ao lon e
A cor tem sido utiliza < de comunicagao

elemento fundamental dos meio
visual.

A existéncia de luz é uma condigao indispensavel para a observagao das cores.

Por todo o mundo é usada para transmitir UL
gens e esta ligada a significados muitos propros, Q;z
variam de regido para regiao, consoante a cultura
cada povo.

O Arco-iris

Por vezes, num dia de chuva e sol, ao olharmos para o
céu conseguimos ver sete feixes luminosos de varias
cores em forma de arco: & o arco-lris. Este espectaculo
natural ocorre quando a luz dos ralos solares atravessa as
gotas de chuva, na atmosfera. A luz decompoe-se em
sete cores: vermelho, laranja, amarelo, verde, azul, anil e

Por exemplo, os oci-
dentais usam o verme-
lho e o verde como
cores associadas a
época natalicia.

Fig. 1 Pal Natal, e violeta. Fig. 4 Arco-iris.

Os africanos veem o
preto e o branco como
cores que representam
o luto e a pureza, res-
pectivamente. Em todo
mundo, o branco & vis-
to como a cor da paz.

O fenémeno da dispersao da luz foi estudado pelo cientista inglés Isaac Newton,
2 em 1666. Newton decompds um raio de luz ao faze-lo entrar num quarto escuro
" através de um orificio na janela. Depois, interceptou-o com um prisma de vidro. O
raio, ao passar pelo prisma de vidro, dividiu-se em sete cores projectadas numa

parede branca (Fig. 5).

T

e

Fig. 2 O vestido branco como sim-
bolo da pureza do baptismo.

Assim, Newton concluiu que a luz branca & constituida pela jungdo de todas as
outras cores. Repara que o prisma no quarto fechado funciona como as gotas de

chuva na atmosfera.

AR ey

|

O vermelho, que para muitos representa perigo,
para os orientais simboliza felicidade.

_—e ‘_ i
BOR=o Sl S

Se observarmos em nosso redor, deparamo-nos
com uma vasta gama de cores e tonalidades que
fazem parte do nosso quotidiano e que desempenham
fungées muito importantes, por exemplo, na organiza-
¢do da sociedade.

Sendo reconhecidas por todas as pessoas, as cores
sdo utilizadas em cédigos de sinalizagdo, possuindo
uma determinada correspondéncia. Lembremo-nos
dos semaforos luminosos: verde para avangar, amarelo
para ter cuidado e vermelho para parar (Fig. 3).

Fig. 5 Ao atravessar um prisma de vidro, a luz branca decompde-se nas sele cores que a constituem.

Fig. 3 Semaéforo.




Materlal de Plntura "'. e Tinta-da-china
Hoje em dia existem varios materiais de pintura, ggg: gnsi?:gnfr'oas .aguarela, O lapis
de cera, a tinta-da-china, o lapis de cor € os marca )

Muito usada em projectos de arquitectura,
através de canetas estilograficas, € um material
em estado liquido.

N A aplicagao da tinta-da-china te :
* Lapis de cera 7 nicas:P ¢ m vérias téc

* Pode usar-se a tinta em concentrado ou
diluida em 4gua, criando tonalidades diferentes
dos niveis de cinzento.

Este &€ um material muito sengn’-
vel, por isso devemos evitar pressio-

na-lo muito para nao o quebrar.
» Técnica do «sopro» — usa-se um tubo de

esferografica previamente colocado no suporte

Na sua composigdo entram pig-
para soprar a tinta.

mentos, cola e dleo. Apresenta-se
em barras de durezas variadas.

Aplica-se passando-o sobre 0
suporte de pintura, obtendo assim
camadas opacas.

e Guache

Para o uso do guache, faz o seguinte:

Em papel branco, faz-se o contor- s Coloca um pouco de guache num godés

no com uma cor escura, pinta-se pri- \ (Fig.11a).
meiro as cores intermédias, depois ' o S T .
passamos para as partes mais escu- Fig-6 Lapis de cer. A eliog * Junta-lhe um pouco de dgua, para que fique
i i ’ EpbICBCols com uma consisténcia que permita ao pincel des-
ras, e no fim aplicam-se as cores : A
i lizar facilmente sobre o papel (Fig.11b). Se a agua
mais claras. ; -
for em demasia, a pintura ficara com transparén-

cias, 0 que nao deve acontecer.

« Inicia a pintura pelas superficies maiores,
da parte superior da folha para a inferior. Se
assim fizeres, nao colocas a mao sobre as areas
j as (Fig.11c).
ja plitad (Fig ) 5 Fig. 10 Acessorios para guache.

» Aplica a tinta sempre no mesmo sentido.

Com o l4pis de cera pode fazer-se a sobreposigao de cores obtendo-se um efeito
agradavel de variagao de tons.

e Lapis de cor

Sendo o lapis um material seco, a
sua composigao é obtida a partir de
uma mistura de pigmentos com
aglutinantes de talco mergulhado em
cera derretida.

A pintura com lapis de cor deve
ser feita a partir do mais claro para o
mais escuro, seguindo movimentos
uniformes.

i i o,
Fig. 8 Pintura com l4pis de cor, Flg. 11 Como pintar com guach
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* Aguarela

Sendo a aguarela mais diluida qué 0
guache, permite uma maior transparencia
e luminosidade.

el L L L)
ol oL X X )

Ao utilizares esta técnica, segue 0S
seguintes passos:

* Dispde de forma ordenada to_do 0
material e instrumentos que vais utilizar:
frascos para dgua, pincéis, tintas e tra-
pos.

« Estica o papel, prendendo-0 NUMa g, 12 Algum material para pintar com aguarela,
prancheta.

e Faz um desenho a lapis, muito leve e com poucos detalhes, mas marcandp
suavemente todas as zonas que deverdo ficar brancas.

* Molha o pincel na aguarela e pinta de acordo com o desenho. O branco néo sg
pinta, sendo preferivel deixar o papel visivel.

Fig. 13 Desenho feito com aguarela.

Em regra, pintamos primeiro as partes mais claras e depois vamos escurecendo

gradualmente com cores mais escuras para definir a forma. Pintando o fundo, evi-
dencia-se mais as zonas iluminadas.

Actividade

Para experimentares o com
unidade, faz no teu cadern
esbogo. -

portamento dos materiais que aprende
0, ou na folha de desenho, pinturas |

R

Mistura de Cores

A cor obtém-se através da sobrepo-
si¢gao dos feixes luminosos e do seu
reflexo na superficie dos objectos. Dal
resulta a grande e variada gama de
cores da Natureza.

De entre as varias cores, devemos
considerar, em primeiro lugar, o conjun-
to das cores primarias. Sao as cores
basicas que nao se obtém por mistura
de outras cores.

Depois temos as cores secunda-

rias, resultantes da mistura das cores Fig. 14

primarias.

» Cores primarias
* Amarelo

* Azul-ciano

* Vermelho-magenta

* Cores secundarias

* \erde
* Violeta

* Laranja

Existe ainda um terceiro grupo, o das cores terciarias. Estas resultam da mistura
de uma cor primaria com outra cor secundaria.

Violela

Violeta

= al A0)alO

= azul alaranjado
vermelho esverdeado

= | amareloesverdeado | (ou verde amarelado)
Violeta g (ou violeta amarelado)
- EREE

(ou laranja amarelado)
(ou verde azulado)

(ou violeta azulado)

(ou laranja azulado)
(ou verde avermelhado)
(ou violeta avermelhado)

(ou laranja avermelhado)

N
(6]

SR
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Rosa das Cores

O agrupamento das cores, de qcordo
com a mistura que lhes da origem.
constitul o circulo cromatico de cores
primarias e secundarias (Fig. 15). AS
cores diametralmente opostas s3o com-
plementares ou opostas. Por exemplo, ©
amarelo é complementar do violeta.

Fig. 15 Rosa das cores

Cores neutras

O branco e o preto ndo entram na Sis-

tematizagdo das cores do circulo croma-
tico.

Ao branco e ao preto, e a toda a
gama de cinzentos que variam entre
eles, chamamos cores neutras.

4 :
O cinzento resulta, portanto, da mis- i
tura das duas cores neutras

Actividad
= 3’("“‘. 2

Gradacao da Cor

Misturando as cores neutras com as cores primarias ou secundarias, consegul-
mos criar efeitos de claridade ou de escurecimento. Por exemplo, se juntarmos pre-

to ao magenta, obtemos um tom de magenta escuro,

Cores quentes e cores frias

E o efeito psicolégico que atribuimos as cores
que nos faz associa-las as sensagoes térmicas.

As cores quentes transmitem-nos a sensacao de
calor e energia. Temos, por exemplo, o laranja e o
vermelho. As cores fnas, pelo contrario, transmitem-

-nos a sensagao de frio, calma e frescura. O azul e o
verde sao cores frias.

 Amarelo|

Violeta

Fig. 17 Cores quentes. Fig. 18 Cores fnas.

Cores complementares

Sao as cores com contraste maximo no circulo
cromatico. Duas cores primarias ou secundarias

opostas designam-se como cores complementa-
res.

As cores complementares criam uma harmonia
equilibrada. Observemos 0s exemplos:

« verde / vermelho;
« azul / laranja;

« amarelo / violeta.

Daltonismo

E uma alteragdo da
Visdo que faz com que a
pessoa tenha alguma
dificuldade em distinguir
cores, principalmente o
verde & o vermelho. Ha
guem tenha problemas
com o azul e também
quem néo tenha a per-
cepgao de todas as
cores, vendo apenas o
preto e o branco ou tons

de cinza, mas estes

casos sao a minoria.

O daltonismo & resul-

tado de um defeito na

retina, a parede do fundo
do olho. Esse defeito
afecta as células respon-

saveis pela percepgao
das cores (os cones).
Como consequéncia, a

pessoa deixa de ver-ou

nao vé com precisao ~

~ determinada cor. Estima-

-se que 8% da populagao

ool oo S

~ mundie) seja dalténica.

~
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O Acto de Pintar |
omem desde 0s 1empos primitj. : Por exemplo, irmaos podem querer elaborar um quadro para oferecer aos pais, 0S

: o H
A pintura & uma arte muito antiga, usada pe
- tintas, diluentes,
eproducao de uma

s, fixadores e outros materiajg alunos podem
: : ) Querer presentear o professor com uma obra conjun
imagem real. E umg painel para decorar a escola. bbbt

Isto tem lambém_a vantagem de permitir que os alunos aprendam a cooperar
em nome de um objectivo comum.

vos. Consiste em usar um suporte,
para o registo grafico de um pensamento ou T
representagdo do mundo real ou Ima-

ginario, transmitida pela habilidade ce

quem a executa.

Por exemplo, quando o artista Chi-
chorro pega num pincel, 0 impregna
com tinta e, de sequida, faz um regis-
to grafico numa tela previamente pre-

parada, esta a pintar.

Importancia da pintura

A pintura, vista de uma forma geral,
pode ter vanadissimas funcoes

Pode ser usada para fins informati-
vos, quando pintamos um cartaz ou
um painel, por exemplo; pode ser utili-
zada para decorar um vaso ou para
pintar um boneco de barro; e pode
ser usada como proteccao. Por exem-
plo, quando pintamos a parede de
uma casa (Fig. 20) estamos a protege-
-la e ao mesmo tempo a decora-la

Fig, 20 Pintando uma casa

Pintura colectiva

Em pnnco’pio.' cada um (az 0 seu desenho e pinta-o a seu gosto, conforme O Seu
talento, conhecimentos, criatividade e intengao comunicativa. Mas ha situagdes em
que se pode elaborar um trabalho colectivo, para o qual contribui a sensibilidade de

vanas pessoas.




1. Faz uma composigao grafica retratando o tema «Alimentagao», Insp
-te no texto transcrito abaixo. i
cionar de forma adequada, precisa de se -

de alimentos, segundo a sua.

«Para o nosso corpo poder fun
rgéticos, alimentos minerais

de forma equilibrada. Existem varios tIpos
mentos proteicos ou construtores, alimentos enée

mentos protectores ) =
Os alimentos proteicos (que contém pmte:(l)::)s (() sdo a cams,
o leite, o queljo, o fejjgo, o amendoim e as ervi vede 5 g
Os alimentos energéticos o (...) © agucar, 0 pdo, & ’a""h;g;g"mo b
cereais, a mandioca, o arroz, a massa, a manteiga e outras 9o Mo conhatolery
Os alimentos minerais sdo (..) a dgua que bebemos, o sal de ot o lemoiel
célcio. Estes dois Ultimos encontram-se nos ovos, came, peixe e em algun als

Ccomo as couves.»

0S 0VOoS

2. Desenha a Bandeira Nacional e fala um pouco sobre as suas cores, réco
aos conhecimentos que adquinste na disciplina de Educagao Moral e Civica.

3. Escolhe um cendrio a tua volta (uma paisagem natural ou urbana) e repres : | 3 oD

em desenho. Procura representar o mais fielmente possivel as cores que observas,
utilizando apenas as cores primarias e secundarias. Consulta a pagina 25 para conse- | &8 S~ = <1 g
: - Conteudos

quires criar os tons desejados. Utiliza um matenal & tua escolha (quache, aguarel

lapis).

O ”ﬁfl 0s de impressac

* Monotipias

4. Desenha um peixe (ou outro animal & tua escolha) imagindrio, que tenha r |
cores imaginadas por ti. Repete esse desenho, agora apenas em tons de cinzento. a | 2 '! - :
- % | - * Decalque
|
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Impressao € Estampagem

A impressao fol aplicada pela pn'r_nel-
ra vez no Extremo Oriente, pelos chine-
ses, ha mais de mil anos. De entre as
varias impressoes, produziram rolos e
livros usando blocos de madeira com
caracteres gravados.

Depois de varios anos, surgiu nNo Ocj-
dente uma evolugdo na impressao, atraves
do tipo moével. As placas eram compostas
por caracteres que se podiam substituir,
sendo mais facil corrigir erros durante as
primeiras provas de um livro, por exem-

plo.

Fig. 1 Johannes Gutenberg.

Johannes Gutenberg produziu a pri-
meira pagina impressa pelo metodo dos
«tipos méveis» em 1452.

Com a Revolugao Industrial, no sécu-
lo XIX, o processo do «tipo movel» foi
ultrapassado, inventando-se a maquina
de impress3o rotativa que veio possibili-
tar um aumento da produtividade.

Nos nossos dias, os computadores
facilitam ainda mais o processo de
impressao.

A impressao, por vezes também cha-
mada de estampagem, € uma técnica de
reproducdo de simbolos ou imagens que
consiste em transferir a marca de um
modelo, impregnada em tinta, para um
suporte (papel ou tecido), pressionando-
-a sobre este. Desse processo resultam
reprodugdes semelhantes ao modelo.

Fig. 2 Carimbos.

Um exemplo da aplicagao da impressao € o uso do carimbo. No nosso dia-a-dia,
trabalhamos bastante com o carimbo, gue funciona como uma matriz, para autenti-
car documentos.

Material de impressao

Pode usar-se varios materiais como modelos de impressdo

ou estarmpagem, nomea-
damente a metade de uma _bata\a trabalhada, os dedos, as folhas das arvores,
pedagos de madeira.ou metais previamente preparados (escavados ou «tintados» por
forma a obter os motivos pretendidos).

Fig. 3 Estampagem com folhas de plantas. Fig. 4 Madeira escavada.

Técnicas de Impressao

‘ Existem varios tipos de impressao, designadamente o carimbo, o marmoreado, a
linogravura, a xilogravura, a tipografia, a serigrafia, a monotipia e o decalque, entre

outros.

Carimbo

O carimbo é uma forma simples de impressao na
qual a tinta aplicada na superficie de uma matriz &
passada a um papel ou outro material de superficie
lisa. O carimbo é feito preferencialmente em mate-
rial elastico, como a borracha. A sua superficie, con-
tinua ou em relevo, pode conter um texto ou uma
figura, que se pretende explorar através da repeti-

cao,

:
:
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Técnica dos dedos

ili nas a
Esta técnica de impressdo ou estampagem corrwtsiste em utilizar ape nossa
prépria mao para fazer impressdes sobre um Suporte.

27w

Fig. 6 Utilizagdo dos dedos como técnica de impressao.

Impressao Digital

Quando atingires a idade em que terés que ser
portador de um Bilhete de Identidade, vais ter de
deixar a tua impressao digital nos servigos de
registo e notariado. A impressio digital vai apare-
cer também no documento de identificagao.

As pessoas que ndo sabem escrever assinam
0s documentos apenas com as suas impressoes
digitais.

Fig. 7 Impressao digital,

A impress3o digital é a reprodugao do desenho
das rugosidades da pele deixadas sobre o papel.
As impressdes digitais sdo pessoals e inconfundiveis e nunca se repetem,

Pensa-se que foram os chineses os primeiros a utilizare

: m as impressées digitais
como meio de provar a identidade de alguém,

Xilogravura

Com esta técnica, a figura que se pretende imprimir & gravada em madeira com o
auxflio de instrumentos apropriados (as goivas).

* Comega por fazer um desenho ao teu gosto numa folha de papel. Com o auxilio
de papel quimico, passa o desenho para uma placa de madeira (Fig. 8a). Usando a
goiva com cuidado, para nao te magoares, escava as zonas que nao devem receber
tinta e deixa em relevo o que vai ser impresso (Fig. 8b).

* Coloca a tinta numa superficie rija e espalha-a com o auxilio de uma espatula.
Passa o rolo sobre a tinta e, de seguida, passa-o sobre a placa de madeira que fol

trabalhada, pressionando-a (Fig. 8¢ e 8d). O rolo para espalhar a tinta & diferente do
rolo para pressionar.

* Coloca uma folha sobre a madeira e pressiona-a para obteres a impressao do
teu desenho (Fig. 8e e 8f).

* Na falta de material préprio pode-se usar madeira lisa, colher, tampas de refres-
cos, etc.

» Como alternativa & madeira, pode usar-se uma placa de linéleo, como exempli-
ficado nas figuras seguintes.




Usando uma batata

: ' rma:
A batata pode ser usada como carimbo da seguinte fo

« Corta uma batata ao meio (Fig. 9a);

* Desenha nela a figura pretendida e recorta-a em baixo relevo (0,5 cm de profun-

didade) usando cuidadosamente um canivete;
« Retira o excesso da batata que rodeia a figura (Fig. Sb);
» Aplica a tinta sobre a figura e imprime-a sobre um suporte (Fig. 9c € 80).

Fig. 9 Impressao com uma batata trabalhada

Monotipia

E uma técnica similar 2 xilogravura, resultante da impressao da matriz sobre o
suporte (papel ou cartolina).

Consiste em fazer o desenho e a pintura manualmente sobre uma superficie plas-
tica, metal, vidro ou madeira que depois é transferido para o papel por pressao.

Na monotipia pode-se usar varias cores em simultdneo, o que ndo acontece na
xilogravura. Esta técnica de impressao sé permite produzir uma unica obra de cada
vez.

Apos a impressao, o resto da tinta pode ser retrabalhada, produzindo cépias que
sao a variagao de um tema ou referéncias ao primeiro trabalho, j& que a matriz nao
permite a tiragem de outras copias idén-
ticas.

O processo envolve trés passos:

* Elaborar um motivo numa folha e
transferir para a matriz.

» Usar as tintas para valorizar a pin-
tura.

* Colocar uma folha por cima e pres-
sionar para transferir o que esta na
matriz para a folha de papel

Fig. 10 Monotipia.

Decalque

O decalque & um processo simples de obter uma cépia de uma Imagem, na
Imppssmllldade de usar um processo mais moderno como a fotocopiadora. Para
realizares este processo precisas de papel quimico ou vegetal e de diluente:

« Coloca a folha que contém a ima-
gem que pretendes reproduzir sobre
uma folha de papel quimico e, de
seguida, pousa estas duas folhas sobre
aquela onde pretendes reproduzir a
imagem (Fig. 11);

« Fixa as folhas @ mesa de trabalho
com fita-cola para que nao se movam;

« Agora, contorna, pressionando, a
forma que esta representada no original
com um instrumento pontiagudo, um
lapis, por exemplo (Fig. 12). Assim sur-
gira a reproducao na folha que esta por
baixo (Fig. 13).

Fig. 11 Desenho original.

O processo com papel vegetal &
semelhante ao anterior e envolve dois
passos:

 Primeiro, copia o desenho original
para o papel vegetal (coloca o papel
vegetal sobre o original para copiar);

A~ |
« De seguida, passa o desenho do Fig.12 Decalque sobre o desenho original.
papel vegetal para a outra folha (vira 0
papel vegetal ao contrario e passa 0
lapis de grafite macio, com O bico dei-
tado, na parte de tras da folha). Esta
folha ir4 substituir o papel quimico.
Coloca a parte que contém o p6 do
lapis sobre a folha em que queres
reproduzir finalmente o desenho.

Fig. 13 Desenho decalcado e desenho onginal.




1. Investiga na tua zona quais os outros materiais que podem substituir a batata
no processo de impressdo. Faz com eles um carimbo e imprime flores e estrelas
sobre um suporte de papel de 20 x 28 cm.

2. Usando uma moeda de 1000 meticais, coloca-a debaixo de uma folha e pinta-
-a com forga. Repete o processo trocando de cor. Estaras assim a criar monotipias.

3. Utilizando batatas ou outro material, cria, com os teus colegas, um carimbo
para cada letra do alfabeto. Com estes carimbos, a turma podera compor pequenos
textos, fazer cartazes, etc. Nao te esquegas de aplicar cores variadas, de modo a
fazeres composicdes originais.

4. Usando um dos processos de decalque, faz uma composigao decorativa retra-
tando um tema social escolhido pela turma.

S. Explica a importancia da impressao digital na sociedade.

6. Na disciplina de Ciéncias Sociais estudaste, certamente, o continente africano.
Faz o decalque do mapa de Africa numa folha A4, recorrendo ao teu livro de Cién-
cias Sociais da 6.* classe ou ao Atlas Geogréfico. Pinta cada um dos palses com
uma cor diferente,

7. Faz um decalque de Johannes Gutenberg e pinta-o a teu gosto.

bl

sl
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Recorte

O recorte consiste em cortar papel colorido aos pedagos ou com determinadas

:prmas. Estas podem ser simples ou complexas, e delas obtém-se motivos decora-
ivos.

Os materiais usados para recortar sao as tesouras, as laminas e o X-acto. Sempre

que os usares deves ter o maximo cuidado, de modo a evitar ferires-te a ti ou aos
teus colegas.

Fig.1 Uso da tesoura. Fig. 2 Uso do X-acto.

Podemos fazer cortes quebrados, em linha recta ou em linha curva.

Fig. 3 Linha recta. Fig. 4 Linha curva. Fig. 5 Corte quebrado.

Pode também formar-se uma composi¢ao decorativa
com pequenos pedagos, formando figuras ou elementos
sugestivos (Fig. 6). Pode recortar-se parte de uma figura
e fazer-se a picotagem, fragmentando a imagem ou tor-
cendo-a (Fig. 7).

Fig. 6

—>

Picotagem 4

A picotagem € o acto de fazer fy
ou com uma méquina apropriada, S o papel com um instrumento afiado (agulha)

Para facilitar o corta mao ou a dobragem.

Fig. 8 Picotagem.

Fig. 8 Picotagem para corte a
mao,

Fig. 10 Picotagem para dobragem.

Colagem

E o processo de fixagdo de pedagos de papel recortados
num suporte, com auxilio de cola.

Pode fazer-se a colagem de outros materials como graos
de arroz, milho, massa, areia, etc. Para esta técnica é neces-
sario escolher uma boa cola, espalha-la bem no suporte e,
de seguida, sobrepor os recortes ou objectos por colar, pres-
sionando-os, de modo a permitir uma boa aderéncia dos
materiais.










1. Reconta imagens & letras de revistas velhas e faz a colagem num Unico suporte, D
Desafiamos-te a fazer um postal de aniversario para ofereceres aos teus pais ou a. ‘
um amigo especial. )\ \

2. Reproduz numa cartolina a composigdo da figura, usando os materiais indica-
dos (canigo, nervuras de folha da palmeira, areia seca da praia, guache, etc.) ou
outros a teu gosto.

-~
[ ¢

acontecer
comigo!

3. Com papel de desenho, constréi uma pequena
embalagem utilizando as técnicas de dobragem e
de picotagem.

4. Desenha motivos numa cartolina e recorta-os
através da técnica de picotagem.
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A Forca da Imagem

O cartaz comunica predominantemente atraves

5 de Jucho de 2001

gaimegpm: Dia Mundial do Ambiente
A Imagem & um elemento fundamental no mun-
St .NOS
do da comunicagao, pois apresenta uma vanta- (M)

gem sobre todos os outros tipos de mensagem: Q
todos a podem entender, apesar de falarem dife- <
rentes idiomas e possuirem diferentes graus de ,9
instrugao. -

A comunicagado visual deve ser precisa e direc-
ta para que cumpra o seu papel Gnico: ser inteligi-
vel por toda a gente. ) o
Tundo e™ I
Os recursos da comunicagao visual sao: o sinal, .

0 simbolo, o icone e o indicio. : l
_Ll-——.m.-ou—'l

Fig. 1 Cartaz alusivo ao Dia Mundial
do Ambiente,

O sinal

Um sinal & uma imagem que fornece indicagdes praticas, avisos ou_ordens. Pode
ser sonoro (a buzina do carro) ou visual (os sinais de transito e indicagoes de locali-
zagao de servigos, como na Fig. 2)

Fig. 2 Sinalizacao.

Na comunicagéo visual, a compreensao dos sinais exige o conhecimento do
cédigo para eles estabelecido. Isto esta inclusivamente relacionado com uma das
fungdes de linguagem que estudaste na disciplina da Lingua Portuguesa Lembras-
-te? Trata-se da fungao metalinguistica.

O simbolo

marca. As siglas, as marcas de
culturals sdo exemplos de simbolos,
Por vezes, al

///ﬂm“\\\\

Fig. 3 Emblema do Clube Ferrovidno
de Mogambique.

O icone

O icone e um signo visual que tem um signi-
ficado directo, existindo uma relagdo directa
entre o real e a imagem representada. Isto &,
lembra ou imita o produto, o objecto ou a activi-
dade que representa.

O indicio
O indicio é um signo visual que Indica
algo, sem o representar completamente:

apenas sugere, Por exemplo: pegadas na
praia, marcas de pneus, etc.

Os cagadores do campo servem-se deste
tipo de mensagem para seguir os animals.

O Indiclo & um signo incompleto, apenas
sugere, isto é, ndo exprime uma mensagem
Inteligivel.

limento
Produtos g og

» UMa ideia, uma Instituigdo ou uma
emblemas de clubes desportivos e

2 Tegsn cosimboia s reforgada com um pequeno texto

@)

~ MOGAMBIQUE

Fig. 4 Sigla da Comissao Nacional
de Eleigdes,

N

Fig. 5 lcones.

Fig. 8 Pegadas na praia
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O Cartaz e os seus
Elementos

Como ja deves ter percebido, o cartaz é um meio de
comunicagao visual que utiliza a imagem e o texto. Eo
que se chama de linguagem mista, um tipo de comuni-
cagao que associa a linguagem verbal e nao verbal, ou
seja, a palavra e a imagem.

. O cartaz tem a funga@o de transmitir informagoes ou
dx_vulgar conselhos Uteis de forma a provocar uma reac-
¢ao no leitor, induzindo-o a determinada mudanga de
comportamento. Faz publicidade de produtos de consu-
mo ou de eventos culturais, desportivos e politicos. Apela
ao perigo das doengas e faz educagdo civica atraves de
mensagens sintéticas.

O cartaz assume varios tipos, em fungao da tematica
que trata. A saber:

« Cartaz politico - quando informa algo sobre comi-
cios, manifestagoes ou eleigoes, etc.;

« Cartaz cultural - quando anuncia eventos como |

danga, fogos de artificio, projecgao de filmes, uma pega
teatral, uma exposi¢ao, etc;

« Cartaz social - quando apela para algo de interes-
se para a comunidade, como as campanhas de preven-
¢do as doengas, o uso do preservativo, etc.;

« Cartaz comercial - quando promove a venda de
diferentes produtos ou prestagao de servigos, etc.

Apenas um aspecto nao varia, qualquer que seja o

tipo de cartaz: a fungdo de chamar a atengdo para a sua |

mensagem.

onde 5¢ vio

U P
Eleicoes Autarg

Fig. 9 Canaz social.

Municipios
fdm

nicas

Ao elaborarmos um canay
a imagem e o texto. Sio os ch

amados elementas % sua forma, o tamanho, a cor,
e Suporte
O cartaz é executado em
Papel e pode apr,
esentar vérias dimensses

e Forma

E algo que é definido pelo co
A forma basica do cartaz é an;%r::
e a harmonia da composicao.

» OU seja, pelos limites fisicos
rangular ou.rectangular. & respeita o equilibrio

e Cor

E sem davida a chave do sucesso
do ;

bolo e, também, como elemento de comb?ﬁn&acéo::gr:of:’\mn::imvi": - eshakalis

Os contrastes, o tamanho da mancha e as cores circundant SeEodede.
mente sobre o sentido emocional dos leitores & psicologica-

A cor pode, assim, valorizar ou neutralizar a

= s a presenga d i
A combinagao cromatica num cartaz deve szr muh?w?d:rga?blecto.

I ECRvVal acontecer comigo!”

dias em

Mogambique



* Tamanho
Um cartaz tem como medida-padrao 70 cm de largura e 100 cm de altura, ou

vice-versa, : : .
De facto, a execugdo de um cartaz deve respeitar as dimensdes do local a que se

destina. Muitos executores alteram intencionalmente o tamanho habitual para |he
dar maior valor e expressividade.

ESTA A MULHER?
4 FoitraidapelaSDA.

Fig. 11 «Outdoors.

* Texto

O texto que acompanha a imagem deve ser
curto, preciso e directo e tem como fungao com-
pletar a mensagem transmitida pela imagem.

A condigdo indispensavel & qualidade de um
texto € a sua legibilidade. Dai a importancia da
escolha do tipo e dimensao das letras.

Se pretendemos que o leitor tenha facilidade
em ler o cartaz, devemos escolher cuidadosa-
mente os tipos de letra. O desenho da letra,
assim como a cor, devem estar em harmonia
com o seu contetdo e contrastar com o fundo
do cartaz.

Ao desenharmos as letras, devemos ter em
conta as guias de altura, que sdo as linhas hori-
zontais e paralelas, que uniformizam a altura das Fig. 12 Cartaz apelativo ao tratamento
letras. da maldria.

Postais, Logotipos
e Convites

criagdo de postais, logotipos e convites, Assim, serzo utii hos e formas
diferentes de acordo com o fim a que se ¢ g izados tamanhos e

Um logotipo € um simbolo caracteristico de um estabelecimento ou marca. £
composto por figuras ou desenhos, simples ou combinados.

4 2/

g\
LINHAS AEREAS DE MOGAMBIQUE

Fig. 13 Logotipos diversos.




1. L& o texto abaixo e reproduz o emblema de Mogam-
bique:

«0 emblema da Republica de Mogambique con-
tém como elementos centrais um livro, uma arma e
uma enxada, dispostos em cima do mapa de
Mogambique, e representando, respectivamente: 8
educagdo, a defesa e vigildncia, o campesinato e 8
produgdo agnicola. Por baixo do mapa estéa represen-
tado, o oceano. Ao centro, o sol nascente, simbolo de
nova vida em construgdo. A delimitar este conjunro.esl'é
uma roda dentada, simbolizando os operarios e a industna.
A circundar a roda dentada encontram-se,  direita e & esquerda, respectivamente, | ..
uma planta de milho e espiga e uma cana-de-agucar simbohzandp anqueza agrico- =
la. No cimo, ao centro, uma estrela simbolizando o espirito de solidariedade interna-
cional do povo mogambicano. Na parte inferior esta disposta uma faixa vermelha ”}f‘_

e

.
!

com a inscrigio ‘Republica de Mogambique'».
Constituigao da Replblica de Mogambique, artigo 200 (RC de 1996)

.
=

2. Lé o texto abaixo:

«Mals uma vez as povoagées de Chokwe foram assoladas pelas chelas. (...) ‘

Os homens, os bichos e as plantas estalavam e gemiam. As 4guas, numa corrente
infindavel, batlam com firia em tudo e todos, varriam as superficies, destruindo pon-
tes, machambas, estradas, escolas, hospitais, levando-os consigo na sua viagem

sem regresso. {(...) _
As lagrimas e os gnitos dos homens e dos animals juntavam-se num largo e enor-

me oceano que banhava e entristecia todo o mundo. Do mundo ouviam-se declar
¢oes de encorajamento e recebiam-se ajudas humanitdnias, mas ninguém dav.

ninguém recebia a vida daqueles que a dgua levara». :
Sina Saide, aluna da 7.* classe, Escola Priméria de Namacurra

&0

TIcAA DEVE SER FEITA QUANO ASPUNTAS |1
TIEREM DE 5 A 6 FOLAAS. A SACHA PERM|TE A
ELIMINAGAD DE PLANTAS COM DOBNGAS E

S0t

O texto descreve um fenémeno triste que aconteceu no nosso pals em 2000
cheias. Faz um cartaz informando os habitantes das planicies sobre a aproxim
do tempo das chuvas e apelando para mudarem as suas residéncias para as :

mais altas.

3. Usando cartolinas de formato AS, elabora postais e convites alusivos ao Dia da

=

Escola, reunido de turma e Dia da Crianga. e




i Banda Desenhada

i ns que con
E um melo de comunicagao VisuavaOmpOS':dpg;r( 2%%%23& aqs 6. 'l
histéria e tém como finalidade divertir; informar, eau

: sentada através de uma sequéncia
Numa banda desenhada temos acgao. Ela 6 apre
de irrL':agens. que determinam o ritmo, & do respectivo texto, que é 0 didlogo das perso

nagens em acgao.

E importante que haja uma boa arjiculac«’lo entre
litando uma boa percepgao da histona contada.

A banda desenhada abrange dreas como a Info
crime, a educagao, etc.

o texto, a cor @ as imagens, possib|-

mag4o, o humor, a ficgéo clentifica, o

Fig. 1 Exemplo de uma banda desenhada.

Gramatica
da Banda Desenhada

por gramatica da banda desenhada desig-

namos a linguagem especifica associada a

elaboragdo de uma banda desenhada, nomea-
damente, OS Seus elementos; prancha, vinheta
tira, texto ou guido, legenda, cartucho, balao.
onomatopeias, signos cinéticos, tempo, imagem'
planos visuals, etc. '

« Prancha

E a pagina de uma banda desenhada com
uma margem envolvente. Constitui uma pAgina
inteira. A leitura é feita da esquerda para direita e

de cima para baixo (Fig. 2).

57

Fig. 2 Prancha.

* Vinheta

E a unidade de montagem de uma banda
desenhada, geralmente de forma rectangular.

Também chamada de «quadradinho», € 0 espa-

¢o ocupado por cada cena da histéria (Fig. 3).

Fig. 3 Vinhetas.
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— . nomatopeia
e Tira . e O p S
YA a sertical que As onomatopeias sdo reqist
A tira é a divisdo horizontal ou vertica . egistos gréficos i
ia hictéria . p——— enho (mastigar, e expr
narra partes da historia. £ composta por "r';::;aje do des ( 9ar, ranger da madeira, 5Usto, chjssam sons ou ruldos por melo
Assim, a Fig. 3 tem quatro tiras nume 2 2
1a4. | ——
3
4
Fig. 4 Tiras

Fig. 7 Onomalopelas,

» Legenda e cartucho

A legenda é um pequeno texto
ou nota explicativa que comple-
menta a imagem, sendo comple-
mentar da narrativa.

S0, Na CADENG 00

EnQuario

0.

« Metaforas

Sao convengoes graficas que ser-

Cartucho & um espago rectangu- vem, por exemplo, para expressar o
lar, da mesma altura da vinheta mas «estado de espiritor da personagem.
bastante mais estreito, situado a0
lado desta, e que se destina igual-
mente a conter um breve texto ———mrrre ’ -

explicativo. o lebo
Fig. 5 Legenda.
e Balao Fig. 8 Matéaforn.
Ovalados ou quadrangulares, de cantos redondos, € nos baloes que se escreve * Signos cineticos
0s qialogos ou pensameptos das personagens. A leitura € feita da esquerda paraa b Os signos cinéticos sao convengaes
dirttale dpjcilia para bas(e. gréaficas que tém como objectivo dar a
Idela de movimento.

Seloty B

Fig. 6 Exemplos de balGes. ;
Fig. @ Signos cinéticos.




. Grande plano

60
PI anos apresenta claramente as expres-
soes € 0S trat;os~ das PErsonagens,
presentam as personagens e og Os pormenores sao evidenciados,

Os planos referem-se a distancia a que ser
objectos da histénia:

* Plano panoramico

Apresenta o ambiente geral onde
decorre a histéria e mostra qualquer
cendrio natural ou urbano. Sugere uma
relagdo dos espacos e da a sensagao de
grandiosidade.

« Plano de pormenor e

Representa objectos ou rostos em §
grande plano, evidenciando os seus

pormenores.

* Plano geral

Representa a totalidade do cenario.
As personagens sao apresentadas de
corpo inteiro, explicando as suas acgoes.

* Plano aproximado

Representa as personagens a par-
tir da cintura, para realgar as suas
expressoes quando falam.

¢ Plano médio

Representa as personagens que tém
0 tamanho da vinheta. Nota-se as fei-

¢oes dos seus rostos.

|
Fig. 15 Plano aproximado.

Fig. 12 Plano médio,




Actwudade

Alu}"

Q%hsem a banda desenhada abalxo.

© R0 4 A MSE 24 WO ALSIXTAHS o

SBETTH A CAREE . KAKT £ WITANAAL

AS WOLIDES MACIS LD FKTAONANYSA

FEgkaSaANcO, FEgheAnEnsd, 1 E7h0- 13

RS- BOUR & PRS- CITE

T4 UMCETLARA WA OX FERTROAD AN

Jos. TR EPOEA AN 3¢ e Paaa Lredo,
Coarsamd © ChMA
o CATA COVACRT el BLMEAR-ME Suay
hesiares W SLTLMIAS, ML ReTAR rALNG

AR JENE 32K TRTA GUANID 43 PUNTAS
TWIRON 26 5 A ¢ Fouas, A pAcrA TN TE A
LLAVINAGAD 32 PUARTAS Com SORMEAS £

AL WA BLM AAYRADO € SAAMAD
g "“‘“uu QU 030 AMBAVA Itk

- s,
a sminitl Al JUsAn
m‘.“;h \s‘ . -un-« AT GRADO
o8 MASTAY (cnltlun AR

AL A COMRTA THS KESCL X008 34 STRENTEIRA
CAELSE QUANDO AS CASCAS THEREN O DERNVIL-
VIMERTO NECESIARID,

a vinheta

ao aeroporto da Beira.
- 0la, Isabel!
- 0la, Marcos!
Iniciaram entao a eamlnhada mm
- Como fol a estadia em Pemba?.. untou Marcos.
- Muito dnvenlda!-mspondw Pﬂ! u

estlloso.mmasnﬁmbemwondwgammems;mo P
- Como se diz na ungua maconde «solidariedadex?




entado, cria uma panda dese

1. Com base no texto a seguir apres

«Por muito tempo esperou © ;

r ferrar-lhe 0 pescogo com 0S : it oy
poMas como agp‘:sta continuava entretida com 05 Seg::::%sbg r‘:f’" 1,7(:-&/,4:
tar os acontecimentos. Aproximou-sé da capoeira @ k

Sobressaltada, a pala perguntou: :

— Quem estd ai?

— £ 0 amigo Lobo, quernda.

A pata, assustadica, replicou:

- N3o, nao Ihe abro a porta. O senhor ainda me ma
estou a chocar 0s meus ovinhos:

O lobo, manhoso, exclamou: : ;

— Ech!, querida, é assim que se tratam 0s amigos nos dias que correm?
seu amigo, dona Patinha. E nos devemos abrir a porta 80S nossos amigos.
réncia, deviamos deixd-las sempre escancaradas. — E ao dizer isto, o lobo
sorriso matreiro. Acrescentou, ainda: ) \

— Nao aprendeu isso na catequese, dona Patinha? : .

— Aprendi. Mas penso que O senhor também devia ter aprendido a nao s
feroz. V4, diga-me dal mesmo. O que é que 0 sep{vor queﬁ_ 3

_ Fazer-lhe uma visitinha. Os amigos devem visitar-se, nao é verdade?

A pata, que nao era de todo ingénua, retorquiu: : 48

— Desculpe, senhor. Nao & por mal. Mas sinto-me muito preguigosa, hoje.
gparega quando o meu marido ca estiver e talvez eu até Ihe sirva um pouco de

Pedro Mulambo, A Ambicéo que Grelhou a Pata (

ta. Afaste-se de mim que

ma%éﬁElabora uma banda desenhada relacionada com o tema da preve,n'jq'o
a. 8

3. Elabora listas de onomatopeias, inventadas por ti, que possam exprimir

»

de: surpresa; medo; alegria; explosao.

4. Desenha um plano geral da tua sala de aula e AT 0s dall
ol ot : dois ou trés grandes planos de & |
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Divisdo de angulos em partes iguals

Usando o método da determinagao da bis- c 3
sectriz de um angulo:

* Traga-se um arco com uma abertura arbi-
traria e de centro em O. A intersecgao do arco
com as semi-rectas do angulo dado determinad
os pontos C e D. o i

8
« Com a ponta seca do compasso em C e D, Fig. 11 Divisao em 2 partes Iguas,
traga-se dois arcos com a mesma abertura
(Fig.11). Estes intersectam-se no ponto K.

» Agora une K ao ponto de origem do @ngulo
O, obtendo a divisdo em partes iguais.

Repetindo o método, podemos fazer mais
divisoes.

v

Usando o método da divisao do angulo

> Fig. 12 Divisdo em 4 partes iguals,
recto em trés: : 2 :

* Dado um angulo definido pelas semi-rectas A
A e B, traga-se um arco com uma abertura arbi-
traria e, com a ponta seca do compasso em V, e
determina-se os pontos C e D.

» Da abertura DV/CV, traga arcos com centro
nos pontos C e D, determinando os pontos E e
F no arco CD. Estes, unidos ao ponto V, dao F
origem ao angulo recto dividido em trés partes
iguais.

Para fazer mais divisées é sé usar o método

da bissectriz para cada parte da divisao. v Ip B

Fig. 13 Divisdo do angulo recto em
3 partes iguais.

Actividades

Poligono

Um poligono € uma figura plana limi
mi :
intersectam nos pontos chamados vénlé:ga Por varias linhas rectas (lados) que se

Como aprendeste na 6.% classe, ym
lados iguais. Um poligono irregular tem gog"lgg:: ;?el::aar:t;o i e i B

Os poligonos podem ser classifi
numero de lados: cados da seguinte forma, tendo em conta o

- Triangulo - trés lados:;

- Quadrado - quatro lados;
- Pentagono - cinco lados;
— Hexagono - seis lados;

- Heptagono - sete Iados;
- Octégono - oito lados;

- Eneagono - nove lados;

- Decagono - dez lados.

Fig. 14

Construcao de poligonos utilizando o método geral

Podemos construir todos estes poligonos usando o metodo geral, ou seja,
dividindo o diametro de uma circunferéncia em tantas partes quantos os lados do

poligono desejado.
Vamos agora construir um eneagono utilizando o método geral.

* A partir de uma circunferéncia de centro 0 traga o didmetro AB (posi¢ao hori-
zontal).

* Traga um outro segmento de recta A9, com origem no ponto A e obliquo a AB.
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a em 4 partes iguais através de duas

1. Numa folha A4, faz a uadria e divige- X
“ . 8 = 7 cm. Desenha:

rectas perpendiculares. € dado um segmento A
- Divisao do segmento em 3 partes iguass.
~ Divisdo do segmento em 4 partes iguals.
- Divisdo do segmento em 5 partes iguais.
- Divisdo do segmento em 9 partes iguais.

2. Numa folna A4, faz a esquadria e divide-a em 3 pares iguais. Desenha:
- Um angulo de 100° e divide-o em 2 partes iguais.

- Um angulo de 100° e divide-o em 8 partes iguais.

~ Um angulo de 90° e divide-o em 3 partes iguais.

3. Numa folha A4, divide uma circunferéncia em 11 partes iguais pelo método
geral.

4. Determina a concordancia de: _
a) um arco AB de 2,5 cm de raio com outro CD de 4 cm de raio.
b) uma recta com um arco de 2,5 cm de raio

5. Constrél uma espiral de dois centros, C1 e C2, que distemn 1 cm.

6. Com cartolina, faz a planificagéo e montagem de sélidos a tua escolha.

7. Faz uma composigéo grafica usando os elementos geométricos aprendidos.
8. Faz uma maquete do teu bairro ou aldeia, com sélidos geométricos.

9. Observa os objectos a tua volta e desenha aqueles que tiverem formas mais
parecidas com sélidos geomeétricos (ex.: mesas, caixas, bolas, etc.). Faz a sua pla-
nificagdo (de todo o objecto ou apenas de uma parte).

um cartaz Informando sobre as formas de evitar as minas designadamente:
« Evitar atravessar ou brincar em matos que ninguém frequenta;

« Seguir apenas os caminhos que tenh j
outras Pessoas e com marcas de :egadas;am sinais de que séo frequentados por

« Nao entrar num local onde exista o sinal de proximidade de uma mina;

» Se descobrires uma mina deves avisar sem demora as pessoas mais velhas

para ;;;as isolarem o local e avisarem as auloridades competentes para & sua
remogao.

2. As minas sdo responsaveis pela morte directa de muitas pessoas e, principal-

mente, pela mutilagdo de tantas outras, grande e das quais mulheres, cnangas &
soldados. Faz desenhos retratando estasgconseq?xaénnclas. 3

3. Explica a importancia da comunicagéo, da imagem e da banda desenhada.

4. Reproduz o desenho da flgura ao
lado, dando-lhe um toque pessoal e
usando os teus conhecimentos de dese-
nho, pintura, recorte e colagem.

5. Esla figura é um auto-retrato feito
por Van Gogh. Inspira-te nela para faz
res o teu préprio auto-retrato, revelar
a forma como tu te vés.
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Pétria Amada LA /
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Na meméria de Africa e do Mundo
Pétria bela dos que ousaram lutar
Mogambigue o teu nome é liberdade
O 8ol de Junho para sesmpre brilhard,

Coro
Mogambique nossa terra gloriosa
Padra a pedra construindo o novo dia
MilhGes de bragos, uma 86 forga
O pétria amada vamos vencer,

, Povo unide do Rovuma ao Maputo
Colhe os frutos do combate pela Paz
Cresce o sonho ondulando na Bandelra
E val lavrando na certeza do amanhi,
Inhambane
Flores brotando do chiio do teu suor
Pelos montes, pelos rlios, pelo mar "al Xal
Nos Juramos por tl, 6 Mogamblgue Maputo
Nenhum tirano nos Iré escravizar,

Colecgdo JU 10 para todo o Ensino Bdsico

O projecto JONIOR ouve as sugestdes de todos os que querem fazer uma
escola melhor. Por Isso, cridmos um canal de comunicagdo préprio.
Telefone 21 483 422
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